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B Beurteilung und Bewertung: Hochwasserschutz

Dilemma Hochwasserschutz
Naturnaher Hochwasserschutz vs. Nutzung natiirlicher Ressourcen

Ziel des Planspieles

Entscheidung in einer k n rete 1 ile 1ma 3itl atioiiur er [ erici sic tigul a von § achiriorr atif ney’ und ' \nter Abwagung
unterschiedlicher Werte

Spielverlauf
Schritt 1: Vorbereitung
Die Schuler*innen bilden Gruppen mit mdéglichst sechs Personen. Sind in einer Gruppe weniger als sechs Personen, wird( ne
entsprechende Zahl an Rollen-Karten aus dem Planspiel genommen. Achtung: Die Karten von Cord Brakemeier und ita Mt »ar
mussen auf jeden Fall im Spiel bleiben.
Die Gruppe bestimmt ein Mitglied, welches auf die Einhaltung der Regeln im Verlauf des Spiels achtet und die afy :ren
Gruppenmitglieder zur Ordnung rufen darf.
Jede Gruppe erhalt

- ein Spielfeld pro Gruppenmitglied,

- 6 Rollen-Karten,

- 18 Karten mit Sachinformationen und

- 6 Werte-Karten

- ein Blatt Papier pro Gruppenmitglied.
Rollen-Karten, Sachinformation-Karten und Werte-Karten werden mit der Riickseite nach of en ai° den*"Cn gelegt.

Schritt 2: Aufzeigen des Dilemmas

Die Lehrkraft (Spielleiter*in) stellt das Dilemma ,Naturnaher Hochwasserschutz vs. Nutzu._ ynati iicher Ressourcen' an
einem konkreten Fall vor: Der Landwirt Cord Brakemeier hat bei den zustandig » Behdrden dernAntrag gestellt, seine
Weiden in einem Auengebiet umpfligen zu durfen. Er méchte Mais fur die ortlichic Riogasanlae anbauen, um so die
wirtschaftliche Existenz seines Hofes und seiner Familie zu sichern. Auengebiete si. \,natii .cChe Wasserriickhaltegebiete bei
Hochwasser. Diese Funktion verlieren sie bei der Intensivbewirtschaftung durch *aisc. ¢ (u. Das Auengebiet ist Eigentum
des Landwirts. Das Grundgesetz sichert allen Blrger*innen zu, im Rahmen def jeltenden Gesetze frei tber ihr Eigentum zu
verfiigen. Seit der Jahrtausendwende hat es in Deutschland zehn Hgliwe. herereignisse gegeben, die wirtschaftliche
Schéaden in Milliardenhéhe verursacht haben. Durch unzureichende | Hos'.wagserschutz sind die Sachgliter vieler Personen
bedroht.

Die Berechtigung und die Unvereinbarkeit der beiden Positionen, verde.."_;ausgearbeitet. Das Ziel des Spieles wird geklart:
Jede Gruppe muss sich flr die eine oder andere P¢ itiondiachlich hegriindet und unter Abwagung verschiedener Werte
entscheiden.

Jeder Schiiler/ jede Schiilerin schreibt ohne Ruickspraci ymit seincr/ ihrer Gruppe auf sein/ ihr Blatt Papier, wie er/ sie in dem
vorgestellten Fall entscheiden wiirde. DasgBlatt bleibt waii ynd des gesamten Spielverlaufs vor dem entsprechenden Schler/
der entsprechenden Schiilerin liegen. Im \ )slauf des Spiei.”kénnen die Angaben auf dem Blatt um weitere Uberlegungen
erganzt werden.

Schritt 3: Rollen-Karten

Die Rollen-Karten werden nach dem Zufallsr® Jizip uiier den Gruppenmitgliedern verteilt. Aufgabe der einzelnen
Rollentrager®innen ist es, bei der 280 =Rcnden Entscheidung in der Sache die Ziele seiner/ ihrer Person gestutzt auf
Sachargumente und Werte zu ve' reter

Jedes Gruppenmitglied liest den| ‘ex{ seint Jihrer Rollen-Karte leise unter folgenden Gesichtspunkten:

e  Was erfahre ich Uberg™Ler 2 derd erson?

e  Welche Bedirfnisse nat die Persuii?

e  Welche Ziele verfol_ \die Per, hn?

Jedes Gruppenmitaid in. smiert m Uhrzeigersinn der Reihe nach die anderen Mitglieder seiner/ihrer Gruppe Uber seine/ihre
Person, ihr Lek' n, i Beuurnisse und Ziele. Das jlngste Gruppenmitglied beginnt. Die Karten werden dann auf die
entsprechend€ © telle dex Tnielfeldes gelegt.

Schritt 4:4%pshini smation-Karten

Die Inf¢® Karte "werac » im Uhrzeigersinn der Reihe nach hoch genommen und vorgelesen.

'm Ver ufaton S aritt 4 wahlt jedes Gruppenmitglied drei Info-Karten aus, die zu seiner/ihrer Rollen-Karte inhaltlich besonders
guhnas. 1. Dieg s inhaltlich gut passen’ kann darin bestehen, dass die Position der Person gestltzt, aber auch widerlegt wird.
Nicii newe narten werden zurlickgelegt.

rausci wntereinander und mit den auf den Tisch zurlickgelegten Karten sowie gegenseitige Beratung sind ausdriicklich
erwigsci.

Die ¢ 2i ausgewahlten Info-Karten werden auf die entsprechenden Stellen des Spielfeldes gelegt.

.ritt 5: Werte-Karten
Das Verfahren in Schritt 4 wird fir die Werte-Karten wiederholt. Gewahlt wird nur eine Werte-Karte.

Schritt 6: Entscheidung
Die Gruppenmitglieder diskutieren die verschiedenen Positionen und einigen sich unter Berticksichtigung der
Sachinformationen und unter Abwagung der verschiedenen Werte auf eine gemeinsame Entscheidung in der Sache.

Schritt 7: Vorstellung
Vertreter*innen der einzelnen Gruppen erlautern vor dem Plenum die Entscheidung ihrer Gruppe mit der Angabe, welche
Sachinformationen sowie Werte fiir inre Gruppe warum die groRte Prioritét hatten.
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